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Informace o bezpecnosti a ochrané zdra

Prectéte si prosim informace o bezpecnosti a ochrané zdravi a dodrZujte je. V opacném pfipadé by mohlo dojit ke zranéni nebo Skodam.

Na poutiti tohoto vyrobku détmi by mély dohlizet dospélé osoby.

A\ VAROVANI - Epilepsie

« Néktefi lidé (pfiblizné 1 ze 4000) mohou utrpét epilepticky zachvat i ztrétu védomi zpisobenou svételnymi zablesky, které se objevuji
préve pfi sledovani televize nebo hrani videoher, a to i v pripadé, Ze se u nich nikdy pfedtim Zédny zachvat neprojevil. Kazdy, kdo v
minulosti prodélal epilepticky zachvat, ztratu védomi nebo jakykoli dalsi symptom epilepsie, by se mél pred hranim videoher poradit se
svym lékarem.

« Pieruste hrani a obratte se na svého lékare, jakmile zpozorujete jakékoli z nasledujicich neobvyklych piiznaki: kiece, tik v oku nebo
svalu, ztréta pozornosti, rozmazané vidéni, nechténé pohyby nebo celkové dezorientace.

+ Abyste snizili pravdépodobnost epileptického zachvatu pfi hrani videoher:
- Nehrajte v pfipadé, Ze jste unaveni a potfebujete spét;
- Hrajte v dobfe osvétlené mistnosti;
- Udélejte si po kazdé hodiné hrani prestavku 10 az 15 minut.

/\ VAROVANI - Oéni dnava, kinetéza a nemoci z petézovani
« Vyhnéte se presprilis dlouhému hrani.
« Po kazdé hodiné hrani si udélejte prestavku 10 az 15 minut, i kdyz méte pocit, Ze ji nepotfebujete.
« Preruste hrani, pokud zaznamenate néktery z téchto piiznaku:
- Vase oci jsou pfi hrani unavené nebo pali, pocitujete zévraté, zaludecni nevolnost ¢i inavy;
- Vase ruce a zapésti jsou pfi hrani unavené nebo boli, pocitujete Simrani, necitlivost, paleni, ztuhlost ¢i jiné nepfijemné pocity.
Pokud néktery z téchto piiznaki trva, navstivte lékafe.

A\ VAROVANI - Baterie

« Pfestanite pouzivat, pokud v pfistroji vytekla baterie.

Pokud prisly Vase o¢i do kontaktu s tekutinou z baterie, okamzité je vyplachnéte velkym mnozstvim vody a vyhledejte lékare. Pokud
tekutina zasdhne Vase ruce, omyjte je fadné vodou. Tekutinu opatrné setfete z povrchu zafizenf hadiikem.

/\ VAROVANI - Bezpetné zachazeni s elektfinou

« K nabijeni tohoto produktu pouzivejte pouze dodany nabijeci kabel USB (HAC-010).
Pouzivejte pouze sitovy adaptér kompatibilni s timto produktem, napiiklad samostatné prodavany Nintendo USB AC adaptér
(CLV-003(UKV)/CLV-003(EUR)/CLV-003(AUS)) nebo jiny USB kompatibilni sitovy adaptér. Ujistéte se, Ze pouzivate AC adaptér, ktery
byl schvalen pro pouziti ve vasi zemi, a pfectéte si jeho navod k pouziti, abyste se ujistili, ze je schopen napéjet tento produkt.

« Nevystavuijte zafizeni ohni, mikrovindm, pfimému sluneénimu zafeni, vysokym nebo extrémné nizkym teplotam.

« Zafizeni nesmi prijit do styku s tekutinami, proto na né nesahejte mokryma i yma rukama. Pokud se tekutina dostane dovnitf,
prestaiite zafizeni pouzivat a kontaktujte Zakaznickou podporu Nintendo.
* Nevy jte zafizeni nepfiméfenému tlaku. Netahejte za kabely a neobtécejte je pfilis pevné.

« Nedotykejte se konektor(i zafizeni prsty nebo kovovymi predméty.
« Pri boufce se nedotykejte dobijeciho AC kabelu a k nému pripojenych zafizen.
« Pokud uslysite podivny zvuk, uvidite kouf nebo ucitite podivny zapach, prestaiite tento produkt pouzivat a kontaktujte zakaznickou
podporu spolecnosti Nintendo.
. mesnaidte se rozkladat nebo opravovat zafizeni. Pokud je zafizeni rozbité, pestarite jej pouzivat a kontaktujte Zakaznickou podporu
intendo.

A\ VAROVANI - Obecnd

« Drzte konzoli, jeji prislusenstvi a obalovy materidl z dosahu déti a zvifat. Malé soucastky jako game cards, microSD karty a obalové
predméty mohou byt omylem vdechnuty. Kabely si mohou obtocit kolem krku.

« Netlacte na pokozku ostrymi konci nebo hrubymi hranami kartonového stojanu.

BEZPECNE UZ{VANi KONZOLE

« Konzole nesmi pfijit do vlhkého prostredi nebo do mista, kde se nahle méni teplota. Jakmile se oros, ypnéte konzoli a pockejte, nez se
kapicky zcela vypafi.

« Nepouzivejte konzoli v prasném nebo zakoufeném prostedi.

+ Pokud se vyrobek zaSpini, otfete jej mékkym suchym hadfikem. NepouZivejte fedidla ani jin rozpoustédla.

« Pouzivejte pouze kompatibilni pfislusenstvi.

« Ujistéte se, ze jsou zabudované baterie nabijite alespon jednou za Sest mésici. Pokud nejsou baterie po dlouhou dobu pouzivany, mize
se stat, ze je nebude mozné znovu nabit.

+ Pokud je baterie vybita nebo pokud je tlacitko POWER podrzeno stisknuté po dobu alespon péti sekund, vyrobek se vypne a vSechna
neulozena data se ztrati.

Jak nabijet Poutijte jednu z ndsledujicich moznosti:
+ Nintendo USB AC adaptér (CLV-003) (prodéva se samostatné)
@ Tlacitko POWER + Jiny USB kompatibilni sitovy adaptér (prodéva se samostatné)
Py TS Néklgré zafizgnl’ kompatibilnl’ sVUSB mo[\pu byt schyqpl]elx napéjet
° Nabijeci Sitovy adaptér systém, spole¢nost Nintendo vSak nemiize doporucit zadné

kabel USB USB kop'krélpllza'ﬁzeni. Ujistéte se, Ze se fidite pokyny jakéhokoli
zafizeni teti strany.

Poznémka: Systémy Game & Watch Ize pfipojovat pouze k zafizenim tfidy Il s nésledujicim symbolem: @

Nazvy a funkce tlacitek

Tlacitko GAME: Otevird a zavird obrazovku pro vybér hry/jazyka.

Tlacitko TIME: Spusti hodiny.

Tlaéitko PAUSE/SET: Otevre a zavre nabidku nastaveni/pozastavi hru.

Tlacitko START: Otevre obrazovku pro vybér souboru z titulni obrazovky kterékoli ze tfi obsazenych her
The Legend of Zelda.

Tlacitko SELECT: Umoziuje vybirat polozky v hernich hodindch (pokud nejste v automatickém rezimu) a vybirat ulozené
soubory na obrazovce vybéru souborti v kterékoli ze tii obsazenych her The Legend of Zelda.

A +B + START + SELECT: Otevie ob)razovku pozastaveni ve hrach The Legend of Zelda (pfistupna z ruznych obrazovek
podle hry).

Playtime Clock (herni hodiny): Kdyz jsou zobrazeny hodiny, miZete stisknutim tlacitka PAUSE/SET prejit do nastaveni nebo

stisknutim tlacitka B nebo +Control Pad spustit hrani.
Playtime Timer (Casovat herniho €asu): Jakmile se Casovac spusti, budete moci zacit hrat.
Poznamka: Dalsi informace o pouzivani systému naleznete na strance:

| PPOTUY

http.
p

Vyjmuti baterie

Baterii by mél vyjmout kvalifikovany odbornik. Dali informace naleznete na webovych strankdch https:/battery.nintendo-europe.com

Zakaznicka podpora spolecnosti Nintendo

https:/support.nintendo.com

Likvidace tohoto vyrobku

Nevyhazujte tento vyrobek ani vestavénou baterii do domovniho odpadu. Podrobnosti naleznete na strankéch
http://docs.nintendo-europe.com

MAGYAR

Egészségiigyi és biztonsagi informaciok

Keérjiik, olvassa el, és kovesse az egészségiigyi és biztonsagi utasitasokat. Ezek elmulasztasa sériiléshez vagy karokhoz vezethet.

A terméket gyermekek felndtt feliigyelete mellett hasznaljak.

A\ FIGYELEM - Rohamok veszélye

« Néhany ember (kb. 4000-b6l 1) rohamokat vagy eszméletvesztést tapasztalhat villodzo fények vagy mintazatok hatésara, ami felléphet
tévénézés vagy videojatékok haszndlata kdzben is, akkor is, ha kordbban ez nem fordult még el6 vele. Aki életében tapasztalt mar
rohamokat, &julést vagy mas, epilepszidhoz kdthetd tiineteket, konzultéljon héziorvosaval, miel6tt videojatékokkal kezd jatszani.

+ Hagyja abba a jatékot, és forduljon orvoshoz, ha szokatlan tiineteket észlel, mint pl.: géresok, szem- vagy izomrangas, eszméletvesztés,
akaratlan mozdulatok, latas-, egyensuly- és koordinacids zavarok.

« A videojatékok hasznélata kdzhen eléforduld rohamok kockézatanak csokkentése érdekében:
- Ne jétsszon, ha faradt vagy almos.
- J6l megvildgitott helyiségben jétsszon.
- Tartson 6ranként 10-15 percnyi sziinetet.

A\ FIGYELMEZTETES - A szem tileréltetése, hanyinger és az ismétlgdd mozdulatok veszélyei
« Ne jatsszon tdl hossz( ideig egyhuzamban.
« Tartson 10-15 perc sziinetet 6ranként, még akkor is, ha ennek nem érzi sziikségét.
« Hagyja abba a jatékot, ha az alabbi tiinetek barmelyikét tapasztalja:
- Ha a szemei faradnak vagy fajdalmasak, ha szédiil, émelyeg vagy faradt;
- Ha a kezei, csukldja vagy karjai faradtak/féjnak jéték kozben, vagy zsibbadast, érzéketlenséget, 690 érzést, merevséget vagy barmilyen
mas kényelmetlen érzést tapasztal.
Ha a fenti tiinetek barmelyike hosszabb id6n keresztiil fennall, feltétlen forduljon orvoshoz.

A\ FIGYELMEZTETES - Akkumulétor

« Ne haszndlja a terméket, ha szivarog az akkumulétorfolyadék.

Ha az akkumulatorfolyadék a szemével érintkezik, azonnal Gblitse ki szemeit b6 vizzel, és haladéktalanul forduljon orvoshoz. Ha a kezeire
keriil a folyadékbdl, alaposan mossa le vizzel. Szaraz torlokendével gondosan tordlje le a késziilék kiilsejérdl is a folyadékot.

A\ FIGYELMEZTETES - Elektromos biztonség

« A termék toltéséhez kizardlag a mellékelt USB toltokabelt (HAC-010) haszndlja.

Csak olyan halozati adaptert hasznaljon, amely kompatibilis ezzel a termékkel, példaul a kiilon megvasérolhatd Nintendo USB halozati

adaptert (CLV-003(UKV)/CLV-003(EUR)/CLV-003(AUS)) vagy més USB-kompatibilis halozati adaptert. Kérjiik, gy6zdjon meg réla, hogy

olyan halozati adaptert hasznal, amelynek hasznalata engedélyezett az On orszégaban, és olvassa el a hasznalati utasitését, hogy

megbizonyosodjon arrdl, hogy képes aramot szolgaltatni ezen termék szamara.

« Ne tegye ki a késziiléket tiznek, mikrohullamoknak, kozvetlen napfénynek, magas vagy rendkiviil alacsony hdmérsékletnek.

« Ne hagyja, hogy késziilék folyadékkal érintkezzen, és ne hasznalja azt nedves vagy olajos kézzel.Ha a belsejébe folyadék keriil, ne
hasznalja tovabb, és vegye fel a kapcsolatot az iigyfélszolgalattal.

« Ne tegye ki a késziiléket nagy erdhatdsnak. Ne hiizza, csavarja, vagy tekerje dssze til szorosan a kabeleket.

« Ne érjen a késziilék csatlakozoihoz az ujjaival vagy fém targyakkal.

« Vihar idején ne nydljon a bedugott hélézati adapterhez, vagy mas csatlakoztatott késziilékekhez.

+ Ha szokatlan hangot, szagot, vagy fiistot érzékel, azonnal szakitsa meg a termék hasznélatat, és vegye fel a kapcsolatot a Nintendo
Ugyfélszolgdlattal.

+ Ne szerelje szét vagy probdlja sajat maga megjavitani a késziiléket. Ha a késziilék vagy kiegészitéi megsériiltek, ne hasznélja tovabb
azokat, és vegye fel a kapcsolatot az iigyfélszolgélattal. Ne érjen a sériilt részekhez. Keriilje a kiszivargott folyadékkal vald érintkezést.

FXA-HXB-S_CZHUPLSK-CO_Leaflet_211209_02.indd 1

/\ FIGYELMEZTETES - Altaldnos figyelmeztetések
« Tartsa a jatékkonzolt, annak kiegészitGit és csomagoldsat tavol kisgyermekektdl és hazidllatoktol. Az apro alkatrészeket, mint példaul
memériakdrtyakat és a csomagolds darabjait véletleniil lenyelhetik. A kdbelek a nyakra tekeredve fulladast okozhatnak.

+ Ne nyomja a kartoncsomagolds hegyes csticsait vagy éles oldalait a béréhez.

KORULTEKINTO HASZNALAT

+ Ne tegye a konzolt paras kdryezetbe, vagy olyan helyre, ahol a hdmérséklet hirtelen véltozhat. Ha konzolon péra csapddik le, kapcsolja ki,
és varja meg, mig a lecsapédott viz Ujra elparolog.

+ Ne hasznélja poros vagy fiistos kornyezetben.

+ Ha a termék beszennyezddne, tordlje le egy puha, széraz ruhdval. Keriilje a higité vagy mas oldészerek hasznalatét.

+ Kizarélag kompatibilis kiegészitdket hasznéljon.

+ Legalabb félévente egyszer toltse fel a beépitett akkumulatorokat. Ha huzamosabb ideig nem hasznélja az akkumuldtorokat, lehet, hogy
késébb mér nem fogja tudni feltolteni azokat.

+ Ha az akkumulétor lemeriil, vagy ha a POWER gombot legaldbb 6t masodpercig lenyomva tartja, a termék kikapcsol, és a nem mentett
adatok elvesznek.

A toltés médja Kérjiik, az alébbiak egyikét hasznélja:
+ Nintendo USB haldzati csatlakozo (CLV-003) (kiildn megvasarolhatd)
@ POWER gomb m + Egyéb USB-kompatibilis halézati adapter (kiiln megvasarolhatd)
P " Bér egyes USB-kompatibilis eszkdzok képesek lehetnek a rendszer
° USB toltékabel USB halézati 'e'namellé‘tésgir_e‘x., a N!mendq nem tud egyetlen konkré_l es'zknézt sem
javasolni. Kérjiik, mindenképpen tartsa be a harmadik félt6l
szdrmaz6 eszkozok utasitésait.

csatlakozd

Megjegyzés: A Game & Watch rendszerek csak a kovetkezo jeldléssel elldtott Class Il mindsitésti eszkozokhoz csatlakoztathatok: @

Gombnevek és funkciok

GAME gomb: Megnyitja és bezarja a jatékot/nyelvvalasztd képernyét.

TIME gomb: Megnyitja az orét.

PAUSE/SET gomb: Megnyitja és bezérja a beallitdsok meniit/sziinetelteti a jatékot.

START gomb: Megnyitja a féjlvalasztd képerny6t az eszkdzon taldlhato harom The Legend of Zelda jaték barmelyikének
cimképernydjérdl.

SELECT gomb: Lehetové teszi a jétszhatd ora elemeinek kivélasztését (amikor nincs automatikus tizemmadban) és a mentett allasok

kivalasztasét a fajlvalasztd képernyon az eszkézon taldlhato harom The Legend of Zelda jaték barmelyikében.
A +B + START + SELECT: Megnyitja a mentési képernydt a The Legend of Zelda jatékokban (a jatéktdl fiiggden kiilonbozd képernydkrél

érhet6 el).

Jatszhato ora: Az bra kijelzése kozben a PAUSE/SET gomb megnyomdsaval érheti el a bedllitésokat, a B vagy a +Control Pad
megnyomésaval pedig elindithatja a jatékot.

Jétszhatd idomérg: Az id6mér6 elinduldsat kovetden azonnal jatszhat.

Megjegyzés: A rendszer hasznalataval kapcsolatos tovabbi informaciokert latogasson el az alabbi oldalra:

https://ni

pport/g;
Az akkumuldtor eltavolitasa

kk latort csak képzett tavolithatja el. Tovabbi informaciokért latogasson el a https://battery.nintendo-europe.com

Az
weboldalra.

Nintendo Ugyfélszolgalat

https://support.nintendo.com

Hulladékkezelés

Aterméket és beépitett akkumulatorait ne dobja ki a héztartasi hulladékkal egyiitt. Részletekért latogasson a
http://docs.nintendo-europe.com oldalra.

Zalecenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

Prosimy o zapoznanie sie z informacjami dotyczacymi zdrowia i bezpieczeristwa oraz ich przestrzeganie. Niezastosowanie sie do tych
zalecen moze spowodowac obrazenia ciata lub uszkodzenia. Dorosli powinni nadzorowac uzywanie tego produktu przez dzieci.

/N OSTRZEZENIE - Epilepsja

+ Niektore osoby (ok. 1 na 4000) moga reagowac na btyski $wiatta atakiem epilepsji lub utratg przytomnosci. Moze sie to zdarzy¢ podczas
ogladania telewizji lub grania w gry wideo, nawet jezeli nigdy wcze$niej nie miaty atakéw. Kazdy, kto doswiadczyt ataku epilepsji, utraty
pr_ﬁytomnos’ci lub jakiegokolwiek innego objawu zwigzanego z epilepsja, powinien skonsultowac sie z lekarzem przed rozpoczeciem gry
wideo.

+ Po zauwazeniu niepokojacych objawdw, takich jak: konwulsje, drganie mesni lub oczu, utrata przytomnosci, zaburzenia widzenia, mimow-
olne ruchy lub dezorientacja, nalezy przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

+ Aby zmniejszy¢ ryzyko wystapienia ataku podczas gry:
- Nie graj, jesli czujesz zmeczenie lub sennos¢.
- Graj w odpowiednio o$wietlonym pomieszczeniu.
- R6b 10-15 minutowa przerwe po kazdej godzinie gry.

/N OSTRZEZENIE - Nadwyrezenie wzroku, kinetoza i urazy w wyniku powtarzanych ruchéw
+ Unikaj nadmiernie dtugiego grania
+ Rob 10-15 minutowa przerwe co godzine, nawet jesli myslisz, ze jej nie potrzebujesz.
+ Przerwij gre, jesli doswiadczysz ponizszych objawéw:
- Jesli podczas gry oczy beda zmeczone lub spuchniete, albo poczujesz zawroty gtowy, mdtosci lub zmeczenie;
- Jesli podczas gry poczuje: ie lub bol rak, nadgarstkow lub ramion, albo jesli poczujeszmrowienie, zdretwienie, palenie lub
sztywnosc, albo inny dyskomfort.
Jesli ktdrykolwiek z tych objawdw bedzie sig powtarzat, skonsultuj sie z lekarzem.

A\ OSTRZEZENIE - Baterie

« Przerwij uzytkowanie, jesli bateria wycieka.

Jesli plyn z baterii dostanie sig do oczu, natychmiast przeptucz je duza iloscig wody i skonsultuj sie z lekarzem. Jesli ptyn dostanie si¢ na
dtonie, umyj je doktadnie woda. Ostroznie zetrzyj ptyn z wierzchniej czesci konsoli za pomoca szmatki.

/N OSTRZEZENIE - Bezpieczeristwo Elektryczne

+ Do tadowania tego produktu nalezy uzywac wytacznie dotaczonego kabla tadujacego USB (HAC-010).

Nalezy uzywac wylacznie zasilacza sieciowego zgodnego z tym produktem, takiego jak sprzedawany oddzielnie zasilacz sieciowy USB

Nintendo (CLV-003(UKV)/CLV-003(EUR)/CLV-003(AUS)) lub inny zasilacz sieciowy zgodny z USB. Prosimy upewnic sig, ze stosowany

zas(iilaﬁ‘z zostat zatwierdzony do uzytku w danym kraju i przeczytac jego instrukcje obstugi, aby upewnic sie, Ze jest on w stanie zasilac ten

produkt.

+ Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie ognia, mikrofal, bezpo$redniego $wiatta stonecznego, wysokich lub bardzo niskich temperatur.

+ Nie dopuszczaj do kontaktu urzadzen z ciecza i nie uzywaj ich mokrymi lub ttustymi rekami. Jesli ciecz dostanie sie do $rodka, zaprzestarn
uzywania produktu i skontaktuj sie z Obstuga Klienta Nintendo.

+ Nie narazaj urzadzen na nadmierne uszkodzenia mechaniczne. Nie ciggnij za kable ani nie skrecaj ich zbyt ciasno.

+ Nie dotykaj ztgczy urzadzenia palcami lub metalowymi przedmiotami.

+ Nie dotykaj zasilacza lub podtgczonych urzadzen, ktore sie tadujg, podczas burzy.

+ Jesli ustyszysz dziwny dZwiek, zobaczysz dym lub poczujesz co$ nietypowego, przestar uzywac tego produktu i skontaktuj sie z dzialem
obstugi klienta firmy Nintendo.

+ Nie rozktadaj urzadzen na czesci ani nie probuj ich naprawiac. Jesli urzadzenia ulegng uszkodzeniu, prosimy o skontaktowanie sie z
0Obstuga Klienta Nintendo. Nie dotykaj uszkodzonych obszaréw. Unikaj kontaktu z jakakolwiek cieknacq z nich cieczg.

/N OSTRZEZENIA - Ogélne

+ Konsole, akcesoria oraz opakowanie trzymaj z dala od dzieci oraz zwierzat. Mate elementy, takie jak kartridze z grami, karty mictoSD oraz
czes$ci opakowania moga zostac nieumysinie potknigte. Przewody moga owina¢ sie wokot szyi.

« Nie nalezy przyciskac ostrych zakoriczen lub szorstkich krawedzi kartonowego stojaka do skary.

OSTROZNE UZYWANIE

+ Nie przechowuj konsoli w miejscach wilgotnych lub takich, w ktorych moze nastapi¢ nagta zmiana temperatury. Jesli wystapi proces kon-
densacji, wytacz konsole i poczekaj az wyparuja kropelki wody.

+ Nie uzywaj konsoli w zakurzonych lub zadymionych miejscach.

+ Jesli produkt ulegnie zabrudzeniu, przetrzyj go migkka, suchg szmatka. Nie uzywaj rozciericzalnika ani innych rozpuszczalnikéw.

+ Uzywaj tylko kompatybilnych akcesoriow.

+ Pamigtaj o tadowaniu wbudowanych baterii przynajmniej raz na sze$¢ miesigcy. Jesli baterie nie sg uzywane przez zbyt dtugi czas, ich
natadowanie moze stac sie niemozliwe.

+ Jesli dojdzie do catkowitego roztadowania baterii lub jesli przycisk POWER zostanie przytrzymany przez co najmniej pig¢ sekund, produkt
wylgczy sie, a wszelkie niezapisane dane zostang utracone.

Jak tadowaé

Prosimy skorzystac z jednego z ponizszych urzadzen:
+ Zasilacz sieciowy USB Nintendo (CLV-003) (sprzedawany oddzielnie)

@ Przycisk POWER « Inny zasilacz sieciowy zgodny z USB (sprzedawany oddzielnie)
[ =

Niektdre urzadzenia kompatybilne z USB mogg by¢ w stanie
zasila¢ konsolg, jednak firma Nintendo nie moze polecic zadnego

Kabel fadujacy USB siezc?:\iflacl}SB konkretnego urzadzenia. Upewnij sig, ze postepujesz zgodnie z
Y instrukcjami urzadzen innych firm.
Uwaga: Systemy Game & Watch moga by¢ podtaczane wytacznie do urzadzen klasy Il | j bols @
Nazwy i funkcje przyciskow
Przycisk GAME: Otwiera i zamyka ekran wyboru gry/jezyka.
Przycisk TIME: Uruchamia zegar.
Przycisk PAUSE/SET: Otwiera i zamyka menu ustawieri/wstrzymuje gre.
Przycisk START: Otwiera ekran wyboru pliku z ekranu tytutowego w dowolnej z trzech zawartych w zestawie gier
The Legend of Zelda.

Przycisk SELECT: Umozliwia wybieranie elementéw w zegarze czasu gry (gdy nie dziata w trybie automatycznym) oraz wybieranie

plikow zapisu na ekranie wyboru plikow w dowolnej z trzech zawartych w zestawie gier The Legend of Zelda.
A +B +START + SELECT:  Otwiera ekran wstrzymania w grach The Legend of Zelda (dostepny z réznych ekranéw w zaleznosci od gry).

Zegar czasu gry: Zegar czasu gry: Podczas gdy zegar jest wy$wietlany, mozesz nacisngé PAUSE/SET, aby uzyskac dostep do
ustawien, lub nacisna¢ przycisk B lub kontroler krzyzakowy (+Control Pad), aby rozpocza¢ gre.

Licznik czasu gry: Bedziesz mdgt grac, gdy tylko licznik czasu zostanie uruchomiony.

Uwaga: Aby uzyskac wiecej informacji na temat korzystania z systemu, prosimy odwiedzi¢ strone:

https:/ P ppory/

Wyjmowanie akumulatora

Akumulator powinien by¢ wyjmowany przez wykwalifikowanego specjaliste. Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, prosimy odwiedzi¢
strong https://battery.nintendo-europe.com

Obstuga klienta Nintendo

https://support.nintendo.com

Likwidacja tego produktu

Nie nalezy wyrzucac tego produktu ani wbudowanego akumulatora do odpadow domowych. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ na
stronie http://docs.nintendo-europe.com

SLOVENCINA
Informacie o bezpeénosti a ochrane zdravia

Precitajte si prosim a dodrziavajte informécie o bezpecnosti a ochrane zdravia. V opacnom pripade by mohlo dojst k zraneniu alebo
$kodam. Na pouzivanie tohto vyrobku detmi by mali dohliadat dospelé osoby.

A\ VAROVANIE - Epilepsia

+ Niektori [udia (priblizne 1 ze 4000) mozu utrpiet epilepticky zachvat ¢i stratu vedomia sposobent svetelnymi zableskami, ktoré se
objavujt préve pri sledovani televizie alebo hrani videohier, a to i v pripade, Ze sa u nich nikdy predtym Ziaden zachvat neprejavil. Kazdy,
kto v minulosti prekonal epilepticky zéchvat, stratu vedomia alebo akykolvek dalsi symptom epilepsie, by sa mal pred hranim videohier
poradit so svojim lekdrom.

« Preruste hranie a obrétte sa na svojho lekdra, akonahle spozorujete akykolvek z nasledujdcich neobvyklych priznakov: kice, tik v oku alebo
svalu, strata pozornosti, rozmazané videnie, nechcené pohyby alebo celkova dezorientacia.

« Abyste snizili pravdepodobnost epileptického zachvatu pri hrani videohier:
- Nehrajte v pripade, Ze ste unaveny a potrebujete spat.
- Hrajte v dobre osvetlenej miestnosti.
- Urobte si po kazdej hodine hrania prestévku 10 az 15 mindt.

A\ VAROVANIE - OEna inava, kinetdza a choroby z pretazenia
« Vyhnite sa prili§ dihému hraniu.
+ Po kazdej hodine hrania si urobte prestavku 10 az 15 minit, aj ked méte pocit, Ze ju nepotrebujete.
« Preruste hranie, ak zaznamenéte niektory z tychto priznakov:
- Vase o¢i st pri hrani unavené alebo palia, pocitujete zavraty, zalidocnu nevolnost alebo inavu;
- Vase ruky a zapéstia sd pri hrani unavené alebo holia, pocitujete mravéenie, necitlivost, palenie, stuhlost i iné neprijemné pocity.
Pokial niektory z tychto priznakov trvd, navstivte lekdra.

A\ VAROVANIE - Batérie

+ Prestaiite pouzivat, pokial v pristroji vytiekla batéria.

Ak tekutina z batérie pride do kontaktu s o¢ami, okamzite ich vyplachnite velkym mnozstvom vody a vyhladajte lekara. Ak vdm tekutina

vytekd na ruky, dokladne ich umyte vodou. Tekutinu opatrne utrite z vonkajsej strany zariadenia.

A\ VAROVANIE - Bezpeéné zaobchédzanie s elektrinou

+ Na nabijanie tohto produktu pouZivajte iba dodany nabijaci USB kabel (HAC-010).

Pouzivajte iba siefovy adaptér kompatibilny s tymto produktom, napriklad samostatne predavany Nintendo USB AC adaptér (CLV-003(UKV)/

CLV-003(EUR)/CLV-003(AUS)) alebo iny USB kompatibilny sietovy adaptér. Uistite sa, Ze pouzivate AC adaptér, ktory bol schvaleny pre

pouzitie vo vasej krajine, a precitajte si jeho ndvod na obsluhu, aby ste sa uistili, ze je schopny napéjat tento produkt.

+ Nevystavuijte zariadenie ohriu, mikrovinam, priamemu sinecnému Ziareniu, vysokym alebo extrémne nizkym teplotdm.

+ Nedovolte, aby zariadenia prichadzali do styku s kvapalinou a nepouZivajte ich mokrymi alebo mastnymi rukami. Ak sa tekutina dostane
dovndtra, p fite ju pouzivat a kontaktujte zakaznicku podporu spolocnosti Nintendo.

« Nevystavujte zariadenia nadmernému tlaku. Netahajte kéble a nekrdtte ich prili pevne.

+ Nedotykajte sa konektorov zariadenia prstami ani kovovymi predmetmi.

« Pri birke sa nedotykajte dobijacieho AC kébla a k nemu pripojenych zariadeni.

« Ak pocujete zvlastny zvuk, uvidite dym alebo ucitite podivny zapach, prestarite tento produkt pouzivat a kontaktujte zékaznicku podporu
spolocnosti Nintendo.

+ Nerozoberajte ani neopravuijte zariadenia. Ak s zariadenia poskodené, prestaiite ich pouzivat a kontaktujte zékaznicku podporu
spolocnosti Nintendo. Nedotykajte sa poskodenych oblasti. Zabrérite kontaktu s akoukol'vek unikajicou tekutinou.

A\ VAROVANIE - VSobecné

+ Tiito konzolu, jej prislusenstvo a obalovy materidl uchovavajte mimo dosahu malych deti a domécich milacikov. Moze dojst k nahodnému
pozitiu malych Casti, ako st herné karty, karty microSD a baliace predmety. Kable sa moZzu obkritit okolo krku.

« Netlacte proti koZi ostré Spicky alebo drsné hrany karténového stojana.

BEZPECNE POUZIVANIE KONZOLY

+ Konzola nesmie prist do vlhkého prostredia alebo do miesta, kde sa néhle meni teplota. Akonahle sa orosi, vypnite konzolu a pockajte, nez
se kvapky Gplne vyparia.

+ Nepouzivajte konzolu v prasnom alebo zafajcenom prostredi.

« Ak sa vjrobok znegisti, utrite ho méakkou suchou handrickou. NepouZivajte riedidl ani iné rozpastad|d.

+ Pouzivajte iba kompatibilné prislusenstvo.

« Uistite sa, ze zabudované batérie nabijete aspon raz za Sest mesiacov. Pokial nie sd batérie dih$iu dobu pouzivané, moze sa staf, ze ich
nebude mozné znovu nabit.

« Ak je batéria vybita alebo ak tlacidlo POWER podrite stlacené najmenej pat sekind, produkt sa vypne a stratia sa vietky neulozené daje.

Ako nabijat Prosim pouZite jednu z nasledujiicich moznosti:
+ Nintendo USB AC adaptér (CLV-003) (predéva sa samostatne)

@ Tlacidlo POWER m + Druhy siefovy adaptér kompatibilny s USB (predava sa samostatne)
e TS Niektoré zariadenia kompatibilné s USB mézu byt schopné napéjat
PO s o systém, spoloénost Nintendo viak nemoze odporugit ziadne
USB nabijacf kébel USaI:iasmtg:vy konkrétne zariadenia. Uistite sa, Ze sa riadite pokynmi akéhokolvek
P zariadenia tretej strany.

Poznamka: Systémy Game & Watch mozné pripéjat len k zariadeniam triedy Il s nasledujicim symbolom: @

Nazvy a funkcie tlacidiel

Tlacidlo GAME: Otvéra a zatvéra obrazovku vyberu hry/jazyka.

Tlacidlo TIME: Spusti hodiny.

Tlagidlo PAUSE/SET: Otvéra a zatvara ponuku nastaveni/pozastavuje hru.

Tlacidlo START: Otvori obrazovku vyberu stiboru z titulnej obrazovky ktorejkolvek z troch obsiahnutych hier The
Legend of Zelda.

Tlacidlo SELECT: Umoziuje vyberat polozky v hernych hodinéch (ak nie ste v automatickom rezime) a vyberat ulozené
stibory na obrazovke vyberu sdborov v ktorejkolvek z troch obsiahnutych hier The Legend of Zelda.

A +B + START + SELECT: Otvori obrazovku pozastavenie v hrach The Legend of Zelda (pristupnd z roznych obrazoviek
poda hry).

Playtime Clock (herné hodiny): Ked st zobrazené hodiny, mozete stlacenim tlacidla PAUSE/SET prejst do nastavenia alebo

stlacenim tlacidla B alebo +Control Pad spustif hranie.
Playtime Timer (Gasovat herného Easu): Akonahle sa casovac spusti, budete mact zacat hra.
Poznémka: Dalsie informacie o pouzivani systému najdete na stranke:
https:/nintendo-europe.com/support/gameandwatch

Vybratie batérie

Batériu by mal vybrat kvalifikovany odbornik. DalSie informécie néjdete na webovjch strankach https://battery.nintendo-europe.com

Zakaznicka podpora spolocnosti Nintendo

https://support.nintendo.com

Likvidécia tohto vyrobku

Nevyhadzuijte tento vyrobok ani vstavant batériu do domového odpadu. Podrobnosti najdete na strankach
http://docs.nintendo-europe.com

Vysvétlivky symbolii a znacek na tomto produktu naleznete na http://docs.nintendo-europe.com

A terméken hasznalt jelzések és szimbolumok magyarédzatat a http://docs.nintendo-europe.com weboldalon taldlja meg.
Wyjasnienia symboli i oznaczen uzytych na tym produkcie, znajduja sig na http:/docs.nintendo-europe.com

Vysvetlivky symbolov a znaciek na tomto produkte najdete na http://docs.nintendo-europe.com

MODEL NO.: HXB-001

© Nintendo
Trademarks are property of their respective owners. Game & Watch is a trademark of Nintendo.
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