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Dzieki zabawnym
i interaktywnym lekcjom
kazdy moze nauczy¢ sie
tworzyc¢ gry!

Wskazéwki
opisane




Granie w gry wideo to $wietna zabawa...
tak samo jak ich projektowanie! Z pomoca
Game Builder Garage mozna w bardzo
prosty sposéb tworzyc gry.



Na przykiad, jezeli spojrzysz
pod maske tej gry...

© Pause

[+]

4




... mozesz zobaczy¢, w jaki sposéb
zaprogramowana jest gra.
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Input  Middle Output Objects o

Co to za stworzonko?! Przejdz na
nastepna strone, aby sie dowiedziec...




RN o

NN
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Och, oto i ja, oto
w k.J jestem, aby stworzy¢ (.)
mndstwo wymysinych
o ﬂ
JESTEM CZTEROFUNKCYINYM m
: g KALKULATOREM. TO JEST
L X 4 .

Kim 53 Nodony

TECHNOLOGICZNIE URZADZENIE.
i w jaki sposéb umozliwiaja tworzenie wiasnych gier.
Istnieje wiele réznych Nodondw i w kazdej grze kazdy z nich ma swoja
wilasng osobowosc i role do odegrania. Niezaleznie od tego, czy chcesz,
aby posta¢ podskakiwata po nacisnieciu przycisku, czy tez wprowadzasz
nastréj za pomoca muzyki, znajdziesz tu odpowiedniego Nodona!
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Widdly widdly widdly

88 neowwww! KASPLOOSH!
Ding-dong!

Hej! Zaraz dowiesz sie,
co potrafi drazek sterujgcy!
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Na przyklad
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Ustaw Nodony D]y (e g 208
° sterujacy, -
aby poruszy¢
razem, a oni _ Y portezy

Stick Nodon Person Nodon

potacza sity,
aby ozywic o

Twoiggre: | G + 8608 > mT
samochodem

Button Nodon Car Nodon do przodu.
P
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Przechyl 00 @
o~ konsole .
r Dotknij ekranu
+ —> aby poruszac + _> konsoli, aby
pitka. odtworzyé
Tilt Nodon 'Moving ) If Touched Background muzyke.
Object Nodon Nodon Music Nodon
Gdy gbiekt sie Polt-::;::igc'
Q: rozbije, trzy kontrolerem
ﬂ+ ﬁ + _> sekundy [l +!+ﬁ_> Joy-Con jest zliczana
gra uruchor}u sie i wyswietlana na
ponownie. Shake Counter Number ekranie.

Object Break Timer Retry

Nodon Nodon Nodon Nodon Nodon  Object Nodon r




katwe programowanie dzieki .*"*,
sterowaniu dotykowemu "
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Wszystkie czynnosci mozna tatwo wykonaé za pomoca I
dotykowych elementéw sterujgcych. Game Builder Garage
umozliwia réwniez sterowanie za pomoca przyciskdw.
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Middle Output Objects
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® { Interaktywne lekcje

Witamy w dziale Lekcje interaktywne.

W siedmiu lekcjach nauczysz sie logiki programowania krok po kroku, w zabawny i interaktywny sposob.
Zaczynajac od absolutnych podstaw, bedziesz przechodzit do bardziej zaawansowanych koncepcji, w miare
jak bedziesz poznawat kolejnych Nodondw i zwiekszat swoje umiejetnosci programowania!

Then link up the Button Nodon's | —- ISl Button Nodon

output port to the Person Nodon's - - = \ /
jump port. i i

Input  Middia  Output | Objects

o : Po prostu wykonuj instrukcje o : Poznaj funkcje Nodonéw

Kazda lekcja trwa 40-90 minut. Za kazdym razem, gdy pojawi sie nowy Nodon,
Sa interaktywne i przyjemne do nasladowania. zostanie wyjasnione, jak z niego korzystac.




@ { Interaktywne lekcje

Stworz siedem gier z réznych gatunkow
w ramach interaktywnych lekgji

Akcja jeden na jednego! Rock and roll na petnym gazie! Zniszcz zastepy kosmitow
Opanuj podstawy Spdjrz na programowanie w bitwie kosmicznej! Dodaj do gry
programowania. z nowej perspektywy. odrobine autoekspres;ji.
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Zréb side-scrollingowa akcje Pokéj zagadek... z ukrytym skarbem!  Spal opony w wyscigach gracz Petnowartosciowa gra akgji 3D!
bez wigkszego wysitku! Naucz Rzu¢ wyzwanie swojemu umystowi kontra program! Zdobadz Wykorzystaj swoje umiejetnosci
sie taczy¢ rozne obiekty. w trzech wymiarach. pierwsze miejsce jako programista. programistyczne na maxa.



| pont ] Dowiedz sig, jak tworzy¢ gry dzieki interaktywnym lekcjom

@ Postepuj zgodnie z interaktywna lekcja
Stwérz gre zupetnie samodzielnie.

o

Alice’s Guida
o teemkewme g |
(@ Game Bullder Garage - The Basics Q) @ : . I3
@ Pty Checkpoint 1-1
Maving Characters with the Control Stick 3
@ Z ) Moving the Person With
C The Game Screen Nodon's Job ) the Control Stick
( Basics of Object Properties )
(@ ‘Opening Fire with the Launch Object Nodon )
\ L Resiaing e GaneunenonOnes N\ S S0y
23 Przecwicz to, czego sie nauczyles 33 Sprawdz swoje umiejetnosci
(_ Podreczny przewodnik przypomni Ci funkcje Nodona, (_ Przetestuj swoje nowo odkryte umiejetnosci

ktére zostaty wykorzystane w lekcji. w famigtéwkach umieszczonych na punktach kontrolnych!
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Q- Free Programming)

Wykorzystaj wszystko, czego sie nauczytes, w praktyce, tworzac wtasne, niepowtarzalne
gry w trybie Free Programming. Zacznij od zera lub majstruj przy jednej z kreacji, ktére
stworzyte$ podczas interaktywnych lekcji. Nadaj swemu arcydzietu osobisty charakter,
korzystajgc z narzedzi do edycji, aby doda¢ do niego rysunki i muzyke.
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Sumo Power-up Carrot

00041

Sword Defence Animal Battle Puzzle Game



“@- Uwolnij swoja kreatywnos¢!

Rysuj podklad

muzyczny

obrazki

e
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Texture
Nodon Narysuj tta do swojej gry, aby dodac jej
osobistego charakteru, a nawet stworzyé

nowe grywalne postacie.

Background 0 —
: staw nastroj swojej gry za pomoca

Music Nodon odpowiedniego podktadu muzycznego

i zmierh melodie, akompaniament i rytm
wedtug wtasnych upodoban.

Zached przyjacidt i rodzine do pobrania Twojej gry za pomoca

<P°dzie| Si? Za bawa lokalnej sieci bezprzewodowej lub udostepnij jg online* i przekaz im

Game ID, aby gracze na catym swiecie mogli sie nig cieszyc.

Which game do you want to shara?

@ Back @ Confirm

*Do gry online wymagane jest cztonkostwo Nintendo Switch Online (sprzedawane oddzielnie) i konto Nintendo. Ustuga nie jest dostepna we wszystkich krajach. Do korzystania
z funkcji online wymagany jest dostep do Internetu. Obowiazujg ogélne zasady i warunki. Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie nintendo.co.uk/nintendoswitchonline.
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H Czego potrzebuje, aby graé¢ w Game Builder Garage?

O Potrzebujesz konsoli z rodziny Nintendo Switch (sprzedawanej oddzielnie) oraz kopii oprogramowania
Game Builder Garage. Game Builder Garage mozna réwniez kupié i pobraé z Nintendo eShop.
Uwaga: do zapisania tego oprogramowania na konsoli wymagane jest co najmniej 995 MB wolnego
miejsca w pamieci. Niektére funkcje w trybie Free Programming, ktére wykorzystuja technologie
HD Rumble kontrolera Joy-Con, IR Motion Camera, czujniki ruchu i przyciski SL/SR, nie sg dostepne
podczas gry na samym Nintendo Switch Lite.

Do korzystania z tych funkcji wymagane sa kontrolery Joy-Con (sprzedawane oddzielnie).

H Czy moge wyprébowac te H Dla oséb w jakim wieku przeznaczona jest gra

gre przed zakupem? Game Builder Garage?

O Tak, darmowe demo jest O Kazdy od siédmego roku zycia moze gra¢ w Game
dostepne do pobrania Builder Garage. Oprogramowanie dostarcza graczowi
z Nintendo eShop i pozwala wielu wizualnych wskazéwek na ekranie, ale pewien
graczom wypréobowacd pierwsza poziom umiejetnosci czytania jest wymagany, aby
lekcje ,Tag Showdown”. w petni cieszy¢ sie grg. Game Builder Garage zostat

zaprojektowany tak, aby mozna byto korzystac z niego
samodzielnie lub wspdlnie przez rodzicéw i dzieci.



Czy Game Builder Garage nauczy mnie
programowac gry?

Co robig, jesli nie wiem,
jak korzystaé z Nodona?
O W Game Builder Garage dzieki zabawnym i interaktywnym O Nodony same prowadza
lekcjom kazdy moze nauczy¢ sie tworzy¢ gry. Gracze nie graczy podczas gry i to
uczg sie istniejgcego jezyka programowania, raczej gra w zabawny, konwersacyjny
wykorzystuje obsade kolorowych postaci zwanych Nodonami, sposdb. W celu uzyskania
w potgczeniu z wizualnym stylem programowania, aby informacji na temat kazdego
nauczyc sie podstawowych koncepcji tworzenia gier wideo Nodona i sposobu jego
w zabawny i przystepny sposéb. Ukonczenie lekcji daje uzycia, gracze moga zajrze¢
graczom umiejetnosci niezbedne do wprowadzenia w zycie w grze do Nodopedii.
ich wtasnych pomystéw na gry w trybie Free Programming.

Czy musze ukoriczyé
wszystkie lekcje, zanim
bede mégl spréobowaé
stworzy¢ wlasna gre?

Tryb Free Programming jest
odblokowywany po ukornczeniu
pierwszej lekcji ,Tag Showdown”,
wiec gracze moga od tego
momentu zacza¢ budowad whasne
gry. Poprzez ukonczenie kolejnych
lekeji gracze zyskajg lepsze
zrozumienie podstawowych pojec,
ktérych uczy Game Builder Garage,
co pomoze im w petni wykorzystac¢
narzedzia dostepne w trybie Free
Programming.

Co jesli zapomne jak
zrobi¢ cos$, co jest pokazane
w lekcjach?

Do lekcji mozna wracac

w dowolnym momencie i
przerabiac je we whasnym
tempie. Gracze moga réwniez
skorzystac z Przewodnika Alicji,
zestawu samouczkow, ktéry
dostarcza wiecej informacji na
temat Nodondw uzywanych

w lekcjach, lub Nodopedii, ktéra
zawiera szczegdty na temat
poszczegdlinych Nodonow

i sposobdw ich uzycia.

Jak moge sie upewni¢, ze moje
dziecko nie jest narazone na
kontakt z nieodpowiednimi grami
stworzonymi przez innych graczy?

Uzytkownicy Nintendo Switch Online
moga znalezé i pobrac gry stworzone
przez przyjaciot i rodzine, wyszukujac
identyfikator gry lub identyfikator
programisty, ktére zostaty przez nich
udostepnione.

Nie ma funkcji przegladania
przestanych kreacji. Korzystajgc

z kontroli rodzicielskiej Nintendo
Switch, dorosli moga zarzadzac
tresciami, do ktdrych majg dostep
ich dzieci, a takze ich mozliwosciami
komunikowania sie z innymi.
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Game Builder za darmo
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