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entertainment

+ Informacje w tej broszurze sg aktualne na dzieri 13 stycznia 2017

+ Niektore screeny pochodza z gier, ktére sa jeszcze w produkcji

« Szczegoty dotyczace detail oraz specyfikacji produktu moga
zosta¢ zmienione bez powiadomienia

© 2017 Nintendo

Aby zapoznac¢ sie z najnowszymi informacjami, sprawdz oficjalng strone Nintendo
www.nintendo.pl/switch
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] Joy-Con (L)

I Uchwyt Joy-Con

L

1 Joy-Con (R)

Konsola Nintendo Switch
Wymiary: 10Tmm x 173mm x 13,9mm
Waga: 297g
Wyjscie wideo: do 1920x1080, 60 fps
W trybie TV potrzebny kabel HDMI
Wyjscie audio: wspiera liniowe PCM 5,1ch
W trybie TV potrzebny kabel HDMI

Stacja dokujaca Nintendo Switch

Wymiary: 104mm x 173mm x 54mm

Waga: okoto 327¢g

Porty USB: dwa kompatybilne porty USB 2.0 z boku,

jeden z tytu*.

*Poczatkowo ze wsparciem dla USB 2.0. Wsparcie dla
USB 3.0 zostanie dodane w przysztej aktualizacji.

+ Ztacze systemowe
* Port zasilacza AC
« Port HDMI
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Graj wszedzie,

zmieniajac sposob
rozgrywki

Wyciagnij konsole
ze stacji dokujacej

Odtacz
Joy-Cony

Po wyciagnieciu Nintendo Switch ze stacji dokujacej
gra, ktéra wyswietlana byta na telewizorze,
automatycznie pojawi sig na ekranie konsoli.

Wysun Joy-Cony z uchwytu Joy-Con

Wsun Joy-Cony
do konsoli

Po odtaczeniu Joy-Conéw mozesz wsunaé je
do konsoli Nintendo Switch




o W

Nie przeszedtes kiedys$ gry powodu braku czasu?

Konsola Nintendo Switch moze dopasowac¢ sie do sytuacji, dzie-
ki czemu mozesz graé¢ w to co chcesz, niezaleznie od tego, jak
mato masz czasu.

Konsola
stacjonarna:
w drodze

S

To nowa era, w ktérej nie musisz zmienia¢ swojego zycia, aby
gra¢ — teraz to konsola zmieni sie, aby dopasowaé¢ sie do twoje-
go zycia.

Ciesz sie grami kiedykolwiek, gdziekolwiek, z kimkolwiek, dzieki
elastycznym trybom rozgrywki.



Tryb TV

Trzy tryby rozgrywki

Tryb stotowy

Tryb przenosny



Podtacz konsole do TV, zeby kazdy
magt cieszy¢ sie gra, od dzieci do doro-
stych. To wspaniaty sposéb cieszenia
sie gra z rodzing i znajomymi w domu.

dookota ekranu :
i ciesz sie
graniem w grupi

.-







Nies ze sobg piekny,
duzy ekran wszqdzm
gdzie pojdziesz.

Ciesz sie rozgrywka taka sama jak na ekranie
telewizora, teraz pod swoimi opuszkami palcow.
Graj we wciagajace tytuty, o ktérych zagraniu w
drodze nie pomyslatbys nigdy wczesniej,
kiedykolwiek, gdziekolwiek.

Rozmiar konsoli w trybie przenosnym
(z przymocowanymi Joy-Conami)

. y T L CINETe ¥y 102mm x 239mm x 13.9mm*
Trzy tryby rozgrywki 9 \ L4 1 ' Rozmiar *Uwaga: w najgrubszym miejscu 28,4mm, od czub-
p v koéw gatek analogowych do korica przyciskéw ZL/ZR.

- Waga 398g
Tryb p rzen os ny Ekran Pojemnosciowy ekran dotykowy / 6,2" LCD /
rozdzielczo$¢ 1280 x 720

,‘_;.::.r_



Lokalny multiplayer

Gracze moga zsynchronizowac¢ ze sobg
do o$miu konsol Nintendo Switch, aby
rywalizowac lub wspoétpracowac ze sobg
w grach multiplayer.

Jesli wykupisz subskrypcje online Nintendo Switch*, mozesz gra¢
ze znajomymi z daleka, a takze z graczami z catego Swiata.
Subskrybenci moga takze zsynchronizowa¢ dedykowana aplikacja
na urzadzenia mobilne, aby ustala¢ terminy gier, spotykac sie

w lobby online oraz uzywac chatu glosowego podczas grania.

*Ta ptatna subskrypcja dostepna bedzie za darmo do czasu jej oficjalnej premiery
jesienig 2017. Wiecej informacji na temat subskrypcji online znajdziesz
na oficjalnej stronie Nintendo.

Online Multiplayer

Funkcje

Wi-Fi

(IEEE 802.11 a/b/g/n/ac)

W trybie TV mozna korzystac takze z sieci
przewodowej LAN za pomocg komercyjnie
dostepnego adaptera LAN




Konsola Nintendo Switch posiada kontrolery z kazdej
strony, ktore dziatajg razem: Joy-Cony.

Po wtozeniu dwéch Joy-Conéw do uchwytu Joy-Con
beda one dziataty jak tradycyjne kontroler. Bez
uchwytu dziatajg jak dwa osobne, w peti
funkcjonalne kontrolery.

Dzielac sie jednym Joy-Conem z przyjacielem, mozesz
rywalizowac z nim lub graé¢ razem w gry multiplayer.

Oprocz grania pojedynczym Joy-Conem, trzymajac go
w pionie lub poziomie, mozesz takze uzywac obu Joy-
Conéw na raz, trzymajac pod jednym w kazdej rece.

Przymocuj dotgczone do opakowania opaski Joy-Con
i wsun je na swoje nadgarstki, aby cieszy¢ sie
sterowaniem za pomoca ruchu.

Trzymajac Joy-Cony bokiem, zyskasz tatwy dostep
do przyciskéw SL/SR.

Opaska Joy-Con

=

Dziel sie
r£LEVE]




Zmyst dotyku wykraczajacy poza zwyczajne wibracje Poczuj ksztalt, ruch oraz odlegtosé

Wyobraz sobie, ze Joy-Con jest szklanka wypetniong kostkami lodu. Dzigki wibracjom HD Czujnik ruchu IR w Joy-Conie (R) potrafi rozpozna¢ odlegtosé, ksztatt
podczas poruszania i przechylania Joy-Conem poczujesz obijajgce sie w $rodku kostki lodu. oraz ruch przedmiotéw zarejestrowanych przez kamere.

Jest jedna, druga... Wibracje HD s3 tak realistyczne, ze mozesz nawet powiedzie¢, jak wiele Przyktadowo, potrafi on powiedzie¢, czy gracz pokazuje papier,
kostek jest w srodku, prawie tak, jakbys naprawde trzymat w dtoni szklanke. kamien czy nozyce. Dzieki tej funkcji bedzie wiecej mozliwosci
Funkcja wibracji HD zawarta w Joy-Conach tworzy immersyjne do$wiadczenie rozgrywki, ktérego rozgrywki niz kiedykolwiek!

stworzenie nie jest mozliwe przy uzyciu samych dzwiekow oraz obrazéw.

Rozpoznasz go dzieki przyciskowi -

Funkcje Joy-Cona (L)

Przycisk -

Przycisk Capture — wykonuje
zrzuty ekranu podczas rozgrywki
« Po przysztej aktualizacji bedzie mozna
nakrecic takze materiat wideo. Niektore
gry mogg posiada¢ momenty, w ktorych

niemozliwe bedzie wykonanie zrzutéw
ekranu.

Funkcje Joy_cona (L) oraz Joy_cona (R) ) Rozpoznasz go dzieki przyciskowi +

Funkcje Joy-Cona (R)

+ Gatki analogowe, ktére mozna wciskaévi uzywac takze jako przycisku
+ Przyciski A/B/X/Y (Przyciski Géra/Dét/Lewo/Prawo)

+ Przyciski L/R oraz ZL/ZR na gérze kontrolera, jeden z przodu, jeden z tytu Czytnik NFC ukryty w $rodku; czyta dane
+ Przyciski SL/SR, ktérych mozna uzywac, trzymajac Joy-Cony w pozycji poziomej
+ Przyspieszeniomierz wyczuwa ruch oraz zmiany w kacie nachylenia Przycisk HOME
« Zyroskop wykrywa kat nachylenia oraz predkosé obrotéw
+ Wibracje HD s3g w stanie stworzy¢ zréznicowane, precyzyjne wibracje oraz odlegtosé

Przycisk +

figurek amiibo

Czujnik ruchu IR wykrywa ksztatty, ruch







B arzg
¢ Switch!

mf Patrz w twarz przeciwnika, nie w ekran!

Odtacz Joy-Cony od konsoli, podaj jeden przeciwnikowi i bam! Czas na gre!
W 1-2-Switch! gra¢ moze kazdy! Po prostu spéjrz przeciwnikowi w oczy i przygotuj
sie na odkrycie wiele nowych funkcji Joy-Condw, wtgczajgc w to wibracje HD oraz
zaawansowane sterowanie za pomocg ruchu.

Rywalizuj w_szerokim "m_iirﬂ“‘ i 7\1 :'I"
wachlarzu gier, '

uzywajac nowych
funkcji Joy-Conow

Doswiadcz gier, ktore wspieraja
niezwykle realistyczne wibracje
HD oraz czujnik ruchu IR, ktéry
potrafi wykrywac ruchy.

Eating Contest

nikiem ramie w ramie.
kto strzela szybcie.

Milk Wydoj krowe
Najszy ej ze

fr wszystkich.

A

o[=]

g 2 : P - 2 Zawiera takze
X ] ‘ 1 . \ — , wiele innych gier!
| 4

- Wiegkszosé gier @B Tryb przenosny
1 '2'SW|tch 5 Kompatybilne
wymaga dwéch tryby fozg rywki ) | ) -
* Gatunek: Impreza twarzg w twarz * Wydawca: Nintendo * Premiera: 3 marca 2017 graczy

© 2017 Nintendo



Graj rozciggliwymi
ramionami w pierwszej
grze swego rodzaju!

Gra zawiera elementy zaréwno boksu, jak i strzelanek oraz catkowicie
nowy wachlarz postaci, ktére mozna wykorzysta¢ w unikalnym sporcie
multiplayer, pozwalajagcym na wymierzanie ciosow rozciagliwymi ramiona-
mi. Po wyekwipowaniu postaci w odpowiednie ramiona, gracz wyprowa-
dza lewe i prawe ciosy w przeciwnika, trzymajac po jednym Joy-Conie w
kazdej rece. Postacie moga skakac¢ i przyspieszac, a gracze zagina¢ swo-
je ciosy, przekrecajac swoje rece podczas ich wyprowadzania.

A

'za

Roézne postacie
2z r6znymi zdolnosciami

Walcz, uzywajac unikatowych cech
réznych ramion

duj swoja moc i wykonaj specj;

o as Tryb stotowy @B Tryb przenosny
tryby rozgrywki 1-2 1-2 )

ARMS Kompatybilne

* Gatunek: Bijatyka °Wydawca: Nintendo < Premiera: wiosna 2017

Online*: 2 graczy  Lokalny: 2 gracz,
© 2017 Nintendo graczy y: 2 graczy

*Podczas gry online wymag ie z Sieci ie konta Nintendo oraz akceptacja Polityki Prywatnosci i umowy konta Nintendo.
Nlek(ore funkc]e online moga nie by¢ dostepne we wszystkich krajach. Gra online wymaga ptatnej subskrypcji online.



Inklings ewoluowaty!
Czas na wojne o wptywy!

Tradycyjne bitwy o wptywy 4 na 4 powracaja wraz z nowymi mapami,
ubraniami oraz broniami takimi jak dwureczne Splat Dualies. Niezaleznie
od tego, czy uzyjg kontrolera Nintendo Switch Pro (sprzedawany
oddzielnie) czy Joy-Condw, gracze moga celowaé swoim tuszem

za pomocg sterowania ruchem zaréwno w meczach lokalnych, jak

i online*.

Nowe miasto — Inkopolis Square Nowa brori, Splat Dualies

Splatoon 2

* Gatunek: Akcja, Strzelanka *Wydawca: Nintendo ¢ Premiera: lato 2017

© 2017 Nintendo

Nowe mapy!

Kompatybilne Tryb przenosny
tryby rozgrywki

Online*: do 8 graczy  Lokalny: do 8 graczy

*Podczas gry online wymagane potaczenie z Siecia. Wymagana rejestracja i potaczenie konta Nintendo oraz akceptacja Polityki Prywatnosci i umowy konta Nintendo.
Niektore funkcje online moga nie by¢ dostepne we wszystkich krajach. Gra online wymaga ptatnej subskrypcji online.




Zwiedzaj, przetrwaj, walcz.
Wkrocz do swiata przygody.

Podrézuj przez pola, lasy oraz wzgérza, odkrywajac, co stato sie ze zrujnowanym krélestwem
Hyrule w tej czarujacej przygodzie pod gotym niebem. Na kanapie lub w drodze, podrézuj przez

krolestwo Hyrule na swodj sposéb z konsolg Nintendo Switch.

The Legend of Zelda: Breath of the Wild

* Gatunek: Akcja, Przygoda *Wydawca: Nintendo * Premiera: 3 marca 2017

© 2017 Nintendo

Kompatybilne

tryby rozgrywki 1




Komunikuj sie, wspotpracuj i uzywaj

Tor wyscigowy moze by¢ wszedzie!
wyobrazni, aby rozwigzaé¢ wszystkie zagadki

Wyscigi, walki — wszystko jest deluxe!

Ciesz sie ostateczng wersjg Mario Kart 8 gdziekolwiek, kiedykolwiek, nawet
z o$mioma przyjaciétmi w lokalnym bezprzewodowym trybie multiplayer. Wszystkie
twoje ulubione tory i postacie powréca, a nowi bohaterowie dotacza do gry! Gracze
moga teraz nie$¢ dwie rzeczy na raz, a tryb bitwy zostat odnowiony!

Rozwigzuj zagadki, wycinajac postacie z papieru w nowe ksztatty w tej nowej,
kreatywnej tamigtéwce akcji. Nie ma jednego sposobu na rozwigzanie zagadek —
mozesz robi¢ wszystko, jesli tylko to zadziata! Graj sam lub ze znajomymi w gtdwnej
grze, a nastepnie zbierz wieksza grupe do 4 graczy, aby rozwigza¢ dynamiczne
tamigtéwki lub konkurowaé ze sobg w innych aktywnosciach.

_hk 4

=S

Wycinanie przeciwnika jest czescig Pomysl o tym, co musisz zrobi¢, Pracujcie razem,
rozgrywki. Mozesz wycina¢ miejsca, aby ukoriczy¢ ten poziom. aby osiagnac cel!
ktére na siebie zachodza.

Ponad 40 postaci 48 tras — najwiecej w serii Catkowicie odnowiony tryb bitwy
Mario Kart 8 Deluxe

i ins — i 1
* Gatunek: Wyscigi, Akcja * Wydawca: Nintendo * Premiera: 28 kwietnia 2017 Smppercllps Cutit out, together.

* Gatunek: Akcja, tamigtéwka *Wydawca: Nintendo * Premiera: wiosna 2017

Kompatybilne m w5 T1yb stolowy @B Tryb przenosny

tryby rozgrywki 1-4 1-4 1

; L, .
Kompatybilne !- Tryb TV = Tryb stotowy @B Tryb przenosny
tryby rozgrywki 1-4 1- )

Online*: do 12 graczy Lokalny: do 8 graczy

Aby pobrac te zawartos¢, moze by¢ potrzebne dodatkowe miejsce w pamieci. Jesli nie posiadasz wystarczajaco duzo pamieci w konsoli Nintenedo Switch,
nalezy uzy¢ kompatybilnej karty microSD (wiecej informacji znajdziesz na stronie internetowej Nintendo).

*Podczas gry online g & ie z Siecia. Wymagana rejestracja i pok ie konta Nintendo oraz akceptacja Polityki Prywatnosci i umowy konta Nintendo.
Niektore funkcje online moga nie by¢ dostepne we wszystkich krajach. Gra online wymaga platnej subskrypcji online.

© 2017 Nintendo © 2017 Nintendo



Czy moje dziecko nie gra za dtugo?

W jakie produkcje gra moje dziecko?

Czy moje dziecko jest bezpieczne podczas grania?

Rodzice czasami martwig sie o takie rzeczy.

Kontrola Rodzicielska Nintendo Switch to darmowa aplikacja
na urzgdzenia mobilne, ktdra tagczy sie z Nintendo Switch
i pozwala na monitorowanie rozgrywki dziecka.

Wymagane jest konto Nintendo nalezace do rodzica lub opiekuna powyzej 18 roku zycia.
Szczegoty znajdziesz na oficjalnej stronie Nintendo.

Czy moje dziecko
nie gra za dtugo?

Nadzoruj czas rozgrywki
swojego dziecka

Jesli ustawisz dtugosc¢ rozgrywki
ustalong ze swoim dzieckiem,
alarm wiaczy sie i zasygnalizuje
mu, kiedy minat czas, nie wazne
jak bardzo wciagnie go dany tytut.

NINTENDO SWITCH
< Parental Controls

W jakie produkcje gra
moje dziecko?

Nadzoruj, w co gra —
twoje dziecko

Sprawdz raporty, ktére pokazuja,
jakie produkcje zostaty wigczone

i na jak dtugo. Oprécz codziennego -30-
sprawdzania raportéw, mozna Q1.1
ustawi¢ wysytanie miesiecznego PR
zestawienia. 2
Me—

Wspieranie rozgrywki dziecka,
aby mogto sie bawic i by¢
bezpieczne

Czy moje dziecko jest
bezpieczne podczas grania?

Z tatwoscig ogranicz funkcje niestosowne dla
wieku twojego dziecka. Mozliwe jest takze
ustawianie ograniczen do kazdej opcji z osobna.

Funkcje, ktére mozna ograniczy¢:

+ Granie w gry niestosowne do wieku

+ Wstawianie zrzutéw ekranu w mediach spotecznosciowych

+ Komunikacja z innymi uzytkownikami, np. wysytanie
wiadomosci lub obrazkéw

+ Ograniczenia kupowania produktéw oraz ustug w Nintendo
eShop moga zostac¢ zmienione w ustawieniach konta Nintendo



Funkcjonalnos¢
amiibo

Przyktadajac amiibo (sprzedawane oddzielnie)
do czytnika NFC na Joy-Conie (R), mozesz od-
czytac lub zapisa¢ dane amiibo.

NINTENDO

| jeszcze wiecej!




Konsola Nintendo Switch

i

NINTENDO

SWITCH.

Przycisk POWER Przyciski gtosnosci Wymiary: 10Tmm x 173mm x 13,9mm
Wejscie audio jack =
Waga: 2979

Wyjscie wideo: do 1920x1080, 60 fps
(W trybie TV potrzebny kabel HDMI)

Wyjscie audio:  wspiera liniowe PCM 5,1ch

Kartridz z gr:
9ra (W trybie TV potrzebny kabel HDMI)

(sprzedawane oddzielnie)

Wejscie na kartridze

Funkcje oraz
specyfikacja
konsoli

Szyna
(Przymocuj Joy-
Cony, uzywajac
tego wyztobienia)

|

Podstawka Wejscie na karte microSD Ziacze USB typu C
(Po ustawieniu (Wspiera karty pamieci Wejscie dla urzadzen typu
podstawki konsola microSD, microSDHC oraz zasilacz i stacja dokujgca
moze by¢ postawiona  microSDXC. Dane gry, ktére nie  Nintendo Switch
na ptaskiej zZmieszczg sie W pamieci
powierzchni, takiej jak  konsoli, moga by¢
podtoga lub stot) przechowywane na kartach.
Uwaga: Aby uzy¢ karty pamieci

Szyna (Przymocuj  microSDXC, potrzebna jest

Joy-Cony, internetowa aktualizacja.)

uzywajac tego

wyztobienia)

Gtosniki Czujnik 6,2-calowy
jasnosci pojemnosciowy ekran
dotykowy




Stacja dokujgca Nintendo Switch

Dioda TV
Swieci sie, kiedy na telewizorze
wyswietlany jest obraz

Porty USB (bok)
Podtacz akcesoria takie jak kontroler Nintendo
Switch Pro (sprzedawany oddzielnie) lub uchwyt
tadujacy Joy-Con (sprzedawany oddzielnie).

tacznik konsoli

W16z konsole Nintendo
Switch, aby podtaczyé ja
do telewizora

Port zasilacza AC

Port USB
Port HDMI

Tylna pokrywa (pokazana otwarta)

Zamykajac tylng pokrywe, mozesz

schowac taczenia réznych kabli dla
prostszej prezentacji konsoli.

Rozmiar: 104mm x 173mm x 54mm
Waga: 327g

Porty USB: Dwa kompatybilne porty USB 2.0 z boku,

jeden z tytu.*

*Poczatkowo ze wsparciem dla USB 2.0.
Wsparcie dla USB 3.0 zostanie dodane w
przysztej aktualizacji.

+ Ztacze systemowe

+ Port zasilacza AC

* Port HDMI

Joy-Con

Lewa gatka
Mozna ja
wcisngé
iuzywac jak
przycisk

Przyciski
kierunkowe
(Przyciski Géra/
Dot/Lewo/
Prawo)

Przycisk Capture
Wykonuje zrzuty
ekranu podczas
rozgrywki

Wymiary:
Waga:

Przycisk L Przycisk ZL Przycisk +

Przycisk R Przycisk ZR

Przycisk -

Przycisk SL  Przycisk SR Przyciski A/B/X/Y

Dioda graczy
Pokazuje numer gracza
dla kazdego Joy-Cona

Przycisk SYNC

Paruje kontroler z konsolg; ___ Prawa gatka

mozna go uzy¢, aby quna ja

zresetowaé potgczenie wcisngé

bezprzewodowe i uzywac jak
przycisk

Przycisk SR Przycisk SL
Przycisk HOME
Zawiesza
oprogramowanie
i otwiera menu
HOME.
Podswietla sie
po odebraniu
powiadomienia.

Szyna

Uzywa sie jej w celu
przymocowania Joy-Cona
do konsoli lub akcesorium
z opaskg I

102mm x 35,9mm x 28,4mm Czujnik ruchu IR
Joy-Con (L) okoto 49g, Joy-Con (R) okoto 52,1g (z dotu)

Wewnetrzna bateria: Akumulator litowo-jonowy

Czas pracy baterii:

Czas fadowania:

Okoto 20 godzin. (Szacowany czas. Prawdziwy czas pracy moze
réznic sie w zaleznosci od indywidualnego uzycia konsoli.)

Okoto 3,5 godziny. Aby natadowa¢ Joy-Cony, musisz wpierw
przymocowac je do konsoli Nintendo Switch lub tadujgcego
uchwytu Joy-Con (sprzedawany oddzielnie).

Potacz Joy-Cony
z roznymi akcesoriami dla
réznorodnosci sposobow grania

Uchwyt Joy-Con

Kierownica Joy-Con* Opaski Joy-Con

*Sprzedawana oddzielnie



Menu HOME

AT A

Gtowne funkcje menu HOME

Newsy*

Do twojej konsoli Nintendo Switch bedg Mozesz kupi¢ tutaj cyfrowe wersje gier
dostarczane najswiezsze newsy na temat gier. oraz zawarto$c¢ dostepna do pobrania.
Mozesz takze znalez¢ wiecej informacji
dotyczacych gier, ogladajac zwiastuny oraz
filmiki promujace produkcije.

Z poziomu menu Home mozesz
wigczac gry i wybieraé ich
ustawienia. Oprdcz zarzadzania
znajomymi i kontem uzytkownika,
mozesz takze zmieni¢ tutaj
ustawienia systemowe.

Album

Mozesz tutaj oglada¢ screen wykonane
podczas rozgrywki. Do zrzutéw ekranu
mozesz dowolnie dodac¢ tekst i bez wysitku
zamiesci¢ je w mediach spotecznosciowych*.

*Wymagane szerokopasmowe potgczenie internetowe. Wymagana rejestracja konta Nintendo oraz akceptacja Polityki Prywatnosci i umowy konta Nintendo.

Pudetko z konsolag

Nintendo Switch

Neonowy niebieski Joy-Con (L) / neonowy czerwony Joy-Con (R)

Konsola
Nintendo Switch

Zasilacz
AC Nintendo
Switch

Joy-Con (L) / (R) ' ' '

Kolor Joy-Condw rézni sie w zaleznosci od

Uchwyt Joy-Con Opaski Joy-Con straj

l (szare)

zestawu.

y

Nintendo Switch
Szary Joy-Con (L) / (R)

Stacja dokujaca

- -

Kabel HDMI

Instrukcja
bezpieczeristwa




Akcesoria Opis konsoli

L . 10T mm x 173mm x 13,0mm
I Para Joy-Conow 1 Joy-Con (L) / Joy-Con (R) 1 Opaski Joy-Con Wymiar (102mm x 239 mm x 13,9mm z przymocowanymi Joy-Conami) Terminal USB Terminal USB typu C
Jeden Joy-Con (L) i jeden Joy-Con (R) dotaczone do pudetka z konsolg Dodatkowo do pudetka z dwoma Joy-Conami Pudetko z konsola zawiera dwie ' Yy y Uwaga: w najgrubszym miejscu 28,4 mm, od czubkéw gatek analogowych Uzywany do tadowania lub taczenia ze stacja dokujacg Nintendo Switch
Pudetko to zawiera Joy-Con (L), a Joy-Con (R) oraz dwie opaski Joy-Con (szare) {nﬁ;eszdzalfulpp Joy-Con (L) oraz Joy-Con (R) opaski Joy-Con (szare) J do konca przyciskow ZL/ZR.
akze oddzielnie. Oprocz bezpiecznego
przymocowania Joy-Conéw Jack "
Zawiera takze do twoich nadgarstkow podczas 2979 (3989 z przymocowanymi Joy-Conami ack zestawu Wyjscie stereo
lopaske Joy-Con grania, opaski sprawiaja takze, g 9(398gzprzy U Y ) stuchawkowego i
(szara) ze tatwiej trzyma sie kontrolery
Neonowy oraz ma si¢ lepszy dostep
czerwony do przyciskéw SL/SR. o
Joy-Con (L) / Pojemnosciowy ekran dotykowy Wejscie . - - .
Neonowy Szary Ta sama opaska moze byé Ekran 6,2" LCD / rozdzielczosé 1280 x 720 na kartridze Wytgcznie na kartridze z grami Nintendo Switch
niebieski Joy-Con Szarn Szarn uiyyvaqa zaréwno z Joy-Conem Neonowy Neonowy
Joy-Con (R) L/ ®) Joy-Con (L) Joy-Con (R) (L), jak i Joy-Conem (R) czerwony niebieski Szary
. Wejscie Kompatybilne z kartami microSD, microSDHC oraz microSDXC.

| Uchwyt tadujacy Joy-Con | Kontroler Nintendo Switch Pro CPU/GPU RisstandardenyjpiccesoilID VSOl microSD Uwaga: Aby uzyé karty pamieci microSDXC, potrzebna jest internetowa aktualizacja.
Przymocuj Joy-Con (L) oraz Joy-Con (R) do uchwytu Bezprzewodowy kontroler w ksztatcie tradycyjnego
tadujacego i uzywaj go jak tradycyjnego kontrolera. W kontrolera, wygodny i $wietny do grania przez dugi
przeciwieristwie do uchwytu Joy-Con dotgczonego okres czasu w trybie TV lub stotowym. Pamieé 3208
do konsoli Nintendo Switch, uchwyt fadujacy Joy-on - - - N s B ; Sensory Przyspieszeniomierz / zyroskop / czujnik jasnosci
moze tadowac¢ Joy-Cony podczas grania, wiec nigdy nie [ Zawiera takze kabel USB do tadowania systemowa Uwaga: cze$¢ wewnetrznej pamieci zarezerwowana jest dla systemu.
zabraknie ci mocy.

Wewnetrzna bateria — akumulator litowo-jonowy [CTR-003]

Zawiera takze kabel USB do tadowania Czas pracy baterii: okoto 4_0 godzm (_Szacowa_ny czas. Funkcje Bezprzewodowy LAN (IEEE 802.11 a/b/g/n/ac) / Bluetooth 4.1 Warunki

Prawdziwy czas pracy moze roznic sie w zaleznosci N . W trybie TV mozliwe jest takze uzywanie przewodowego potaczenia LAN . . Temperatura: 5 - 35°C / Wilgotnos¢: 20 - 80%

od indywidualnego uzycia konsoli.) komunikacyjne ;5 jomoca komercyjnie dostepnego adaptera LAN. Srodowiska

Czas tadowania: okoto 6 godzin

(Wymagany zasilacz AC lub dotgczony kabel USB

do tadowania) Maksymalna rozdzielczo$¢: 1920x1080, 60 fps ) - . . - "

PP Uwaga: W trybie TV potrzebny kabel HDMI. W trybie stotowym oraz Bateria Baterla_ “t[.)v'fo Jono_wa/ pojemnosce _baterl_l 431 QmAh . .
Wyjscie video < . . h . Ostrzezenie: Bateria wewnetrzna nie moze by¢ usunieta. W przypadku potrzeby wymiany
. . . . przeno$nym maksymalna rozdzielczo$¢ wynosi 1280x720, co pasuje wewnetrzna baterii bedzi 3 liwosé ski f dpfatnei p N d
| Para kierownic Joy-Con Pokrovz'lec orazhochronna folia ZBSIlahCZ AC Nintendo || Zestaw dokujacy Nintendo Switch do rozdzielczosci ekranu. aterii bedzie mozliwosé skorzystania z odptatnej wymiany w serwisie Nintendo.
Nintendo Switc Switc!
Przymocuj Joy-Con do tego kontrolera, aby 2 Kt i wowi « 7asilacz AC. kig . Zestaw ten zawiera stacje dokujgca Nintendo
doswiadczy¢ jazdy za kétkiem. To $wietny estaw, ktory zawiera pokrowiec na konso- asilacz AC, ktéry mozna Switch, zasilacz AC Nintendo Switch oraz 3 ; 4 §6 f 5ol i ;
podhcorcbesniedin b 10115 m) Poouana e i Wyikcieaudio  Vspaliionepou s e Caae ey o ot et et e
mi. Do kontrolera mozesz przymocowac za- na jej ekran. Zawiera takze przegrédke or- do konsoli Nintendo Switch TV w innych miejscach niz zazwyczaj. ) Uwaga: W trybie TV potrzebny kabel HDMI. baterii Dalts trz- o —— 'e',-dn S :
réwno lewy, jak i prawy Joy-Con. ganizacyjng, w ktérej mozesz przechowy- oraz stacji dokujacej Ninten- Y9 Y pojedny! :
- wac piec kartridzy Nintendo Switch i dwie do Switch.
opaski Joy-Con. Pokrowiec moze by¢ uzy- iera:
wany takze jako podstawka do konsoli. Glosniki Stereo Czas tadowani Okoto trzech godzin.
0S| as radowania Uwaga: jest to czas wymagany do natadowania konsoli w trybie uspienia.
W zestawie
Uwaga: pudetko z konsolg z konsola znajduje
Nintendo Switch zawiera sie po jednej sztuce The terms HDMI and HDMI High-Definition Multimedia Interface, and the HDMI Logo are trademarks or registered

Uwaga: nie zawiera Joy-Conow jeden zasilacz AC. tych przedmiotow Przyciski Przycisk POWER / przyciski glosnosci trademarks of HDMI Licensing LLC in the United States and other countries.

USB Type-C™ and USB-C™ are trademarks of the USB Implementers Forum.
The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by the Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks
by Nintendo is under license. Other trademarks and trade names are those of their respective owners.



